Lehrskizze

Titel: Dramatechniken zum Uben der Sprechfertigkeit

Zeitrahmen: 1 Stunde

Anzahl der Teilnehmer: Idealerweise zwischen 10 und 20 Teilnehmern
Lernziele:

1. Verstehen, was Dramatechniken sind und welchen Nutzen sie fiir das Erlernen von Sprachen
haben

2. Die wichtigsten Arten von Theateraktivitaten zu identifizieren und drei von ihnen zu Giben

3. Erlernen einiger Tipps, die den Lernenden helfen, sich bei schauspielerischer Aktivitat zu
entspannen

Aufbau der Unterrichtseinheit:

Einleitung: Welche sind die Dramateckniken?

FOLIE 1
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FOLIE 2




Dramatechniken

zum Uben der

Sprechfertigkeit

Theaterpadagogische

Aktivitaten zur
Verbesserung der
rmuandlichen
Kommunikation

BegriiRen Sie die Teilnehmer und stellen Sie sich vor. Zeigen Sie die Folien 1 und 3 und stellen Sie
den Titel der heutigen Lektion vor. Fragen Sie die TeilnehmerIinnen, was ihnen einfallt, wenn sie
den Ausdruck "dramatische Aktivitaten" héren und ob sie diese schon einmal in ihrem Unterricht
eingesetzt haben. Schreiben Sie die wichtigsten Ideen auf ein Whiteboard (Brainstorming).

Zeigen Sie das Inhaltsverzeichnis auf Folie 3 und erkldren Sie die wichtigsten Begriffe, die heute

besprochen werden sollen.

FOLIE 3

Einleitung
Dramatechniken im
Fremdsprachen-
unterricht

b

Lehrinhalte
Vorteile des Einsatzes
der Dramatechniken

zum Uben von
Sprechfertigkeiten

Beispiele fur
Aktivitaten
Theaterspiele,
Improvisation und
Rollenspiel

FOLIE 4

Schlussfolgerung/
Reflexion
Reflexion und
Forthildung




Einleitung

‘lch kann es kaum glauben, dass du hier bist”

Sagen Sie in 3er-Gruppen abwechselnd den obigen Satz
mit verschiedenen Geflhlen. Im Folgenden finden Sie
einige Vorschlége, aber Sie kénnen so kreativ sein, wie Sie
vollen, solange Sie nur die oben genannten Worter
sagen. Benutzt auch eure Kérpersprache, um die von
euch gewahlte Emotion auszudracken. Die anderen
mussen erraten, welche Emotion Sie zum Ausdruck

bringen.

Wut - Traurigkeit - Uberraschung - Urteilsvermogen - Glack - Madigkeit

Bitten Sie die Teilnehmer, in 3er-Gruppen (Folie 4) abwechselnd den Satz "Ich kann nicht glauben,
dass du hier bist" zu sagen und dabei verschiedene Gefiihle zu verwenden. Einige Vorschlage fir
Emotionen sind die folgenden: Wut - Traurigkeit - Uberraschung - Verurteilung - Gliick - Miidigkeit.
Bitten Sie die Teilnehmer jedoch, so kreativ zu werden, wie sie wollen, solange sie nur diese Worte
sagen. Sie kdnnen auch ihre Kérpersprache einsetzen, um die Emotion auszudriicken, die sie
gewahlt haben. Die anderen miissen erraten, welche Emotion sie zum Ausdruck bringen

Stellen Sie die folgenden Fragen (Folie 5), um herauszufinden, wie sie sich bei dieser Aktivitat
gefihlt haben.

FOLIE 5

Einleitung @

1. Wie haben Sie sich bei dieser
Aktivitat gefahlt?
2. Welche Sprechfertigkeiten

??’g_ ‘ln

mussen Sie einsetzen, um die

Aktivitat durchzufGhren?
3.Haben Sie in Ihrer Klasse \
Improvisationen, Rollenspiele -

usw. eingesetzt, um lhre

Sprechfertigkeit zu verbessern?




Erklaren Sie dann, was Dramentechniken sind (Folie 6). Zeigen Sie die Entwicklung der
Dramatechniken in den letzten Jahrhunderten (Folie 7). Erkladren Sie, dass Dramatechniken in den
1970er Jahren im Rahmen des kommunikativen Ansatzes in der Bildung eingesetzt wurden.

FOLIE 6

b
Dramatechniken im
Fremdsprachenunterricht

« Dramatechniken sind Ubungen, die wahrend des
gesamten Spracherwerbsprozesses eingesetzt
werden kdnnen. Sie kombinieren Elemente des
traditionellen Dranmas mit einer Reihe von Aktivitéten
wie Rollenspielen, Simulationen, Spielen, Liedern usw.

» "Drama bezieht sich nicht nur auf das Produkt, die
Auffahrung, sondern auch auf den gesamten Prozess
des Sprachenlernens.” (Phillips, 2003)

FOLIE 7

Eine Reise durch die
Dramatechniken

® s *

Preufsische & Der Zweite MASA Bildungswesen
Britische Armee Weltkrieg {USA:I

Simulations- Drarna, Obungen als Der

dbungen zur Simulation und Raunnfahrivorbersi kormunikative
Auswahl neuer Improvisation in tung far Ansatz in den

Beamter der Aushildung Astronauten 1870er-Jahren




FOLIE 8

Erklaren Sie einige Fakten (iber den kommunikativen Ansatz (CLT) beim Sprachenlernen auf den
Folien 9 und 10.

Dig Dromatechniken beruhen auf dem
komrmunikativen Ansatz {CLT].

Das Zigl ist nicht die sprachliche Richtigkeit,
sondern die Fahigkeit der Lernenden, fliefiend

. in der Zielsprache zu kommunizieren
(Larsen-Freeman, 1990 )
Der '
. . Die Lehrkraft leitet die Aktivitaten nicht an,
kﬂmmunl kﬂtlve @ sondern fungiert eher als Vermittler des
Lernprozesses.
Ansatz |

Der Lernende ist der eigentliche Protagonist
und der Unterricht ist auf den Lernenden
fokussiert.

Grammuatikfehler werden toleriert, da die

Komrmunikation und der fldssige

f.x\. Sprachgelzrauch im Vordergrund stehen. Die

v Lehrkraft kann die Fehler der Lernenden
nachtraglich korrigieren.

Inhalt: Vorteile der Anwendung von Dramatechniken

Fhren Sie ein Brainstorming durch und fragen Sie die ganze Klasse, warum sie Theatertechniken
im Fremdsprachenunterricht fiir so effektiv und wichtig halten. Erklaren Sie, dass der Hauptnutzen
des Einsatzes von Theatertechniken im Unterricht fiir Fremdsprachenlehrer darin besteht, die
Sprechfertigkeit zu fordern (Folien 9 und 10).

FOLIE 9

&

Inhalt

Vorteile der Anwendung der
Dramatechniken




FOLIE 10

Vorteile der Anwendung der @
Dramatechniken

Warum sind Dramatechniken im Rahmen des Gbergreifenden Themas der
emozionalen Intelligenz im Fremdsprachenunterricht so effektiv und wichtig?

b "4

Fordert die Ermoglicht es Ermoglicht es den
Vorstellungskraft Lernenden, soziale Lernenden,
und das Erfahrungen zu Emotionen mit
Geschichtenerzahl machen, die sie Worten zu
en auch im wirklichen verbinden
Whiteson, 1996 Leben machen
kénnten

Diskutieren Sie die wichtigsten Vorteile, die Dramatechniken der Gruppe (Folie 11) und Ihnen
selbst bringen kdnnen, und zeigen Sie weitere Vorteile durch die Methode von Dougill (Folie 13).

FOLIE 11

Zusdatzliche Vorteile Q’/

Anregurg der
Phantasie und
des
Geddchinisses

Authentischer
kommunikativer
Kontext




FOLIE 12

"Dromatechniken Gberbricken die
Kluft zwischen der sorgfaltig
kontrollierten Arbeit im
Klassenzimmer und der Komplexitat
der Sprache in der Aukenwelt’
-Dougill, 1957

FOLIE 13
f.ﬁ;:
Weitere Vorteile der afs
Dramatechniken _

nach Dougill (1987)

Sie lassen unvorhersehbarkeit
im Sprachgebrauch zu

Sie fordern das Selbstvertraven
und konnen motivierend wirken.

Sie helfen dabei, gemischte
Klassen und eine grolke Anzahl
von Lernenden zu betreusn.

Lesen Sie das Zitat auf Folie 12 laut vor und bitten Sie die Teilnehmer, aufzustehen und auf die
rechte Seite der Klasse zu gehen, wenn sie der Aussage zustimmen, oder auf die linke Seite der
Klasse, wenn sie ihr nicht zustimmen.

BEISPIELE FUR AKTIVITATEN




Erklaren Sie, dass auf den nachsten Folien einige Arten von Theateraktivitaten vorgestellt werden,
die in der Klasse eingesetzt werden konnen, um die Sprechfertigkeit der Lernenden zu verbessern.
Die vorgestellten Theateriibungen sind Pantomime (Folien 15 und 16), Rollenspiel (Folien 17 und
18) und Improvisation (Folie 19).

Erklaren Sie, dass sie zunachst die Definition und einige Merkmale dieser Theateraktivitdt lernen
und dann ein Beispiel iben kénnen.

AKTIVITAT 1 (PANTOMIME)
Online-Anpassung (Zoom/Meet/Teams):

1. Teilen Sie die Klasse in zwei Teams auf und bitten Sie um einen Freiwilligen (Leiter) aus
jedem der Teams.

2. Diese Spieler missen die Augen schlieRen oder den Raum fiir 1 bis 2 Minuten verlassen.

3. Schreiben Sie ein Wort, das Sie zuvor gelernt haben, auf die digitale Tafel.

4. Bitten Sie die Lernenden in den Teams, das Wort mit Handlungen zu beschreiben, ohne es
auszusprechen oder zu buchstabieren.

5. Der erste Spieler (Leiter), der das Wort errét, erhalt 5 Punkte.

6. Dieser Spieler tauscht dann den Platz mit einem anderen Spieler aus seinem Team und das
gleiche Verfahren beginnt nochmal von vorne.

7. Das Team, das am Ende des Spiels die meisten Punkte hat, gewinnt.

AKTIVITAT 2 (ROLLENSPIEL)
Online-Anpassung (Zoom/Meet/Teams)

1. Teilen Sie die Lernenden in Paare ein und verteilen Sie sie in kleine Gruppen.
2. Sagen Sie ihnen, dass sie an ein "schlechtes Urlaubserlebnis" denken sollen.
3. Geben Sie den Lernenden die folgenden Fragen mit auf den Weg, damit sie auf
verschiedene Ideen kommen:
a. Wohin seid ihr gefahren?
Wie war das Wetter?
Was habt ihr gemacht?
Was ist passiert?
Wie habt ihr das Problem gelést?

P anT

4. Ermutigen Sie sie, ihre Fantasie und Kreativitat so weit wie moglich einzusetzen. Bitten Sie
sie, sich einige Notizen zu machen und das Stiick dann vor der Klasse darzustellen.

AKTIVITAT 2 (IMPROVISATION)
Online-Anpassung (Zoom/Meet/Teams)

1. Bitten Sie um drei Freiwillige

2. Die Klasse stellt Fragen oder nennt Probleme, fiir die sie einen Rat benotigt.

3. Jeder der drei Lernenden gibt eine andere Art von Ratschlag: einen guten, einen
schlechten und einen wirklich schlechten (hasslichen) Rat.

4. Tauschen Sie die Rollen, so dass jeder die Moglichkeit hat, verschiedene Ratschlage zu
geben.

5. Wenn der "schlechte Rat" wirklich schlecht ist, dann sollte der "hassliche Rat" noch
schlechter sein.




FOLIE 15

Pantomime

» Nonverbale Darstellung einer Idee oder
Geschichte durch Gestik, Kérperbewegung
und Ausdruck

» Notzliche, wirkungsvolle und anspruchslose
Aktivitat, die die Bedeutung der nonverbalen
Kommunikation unterstreicht, insbesondere
durch Mimik und Gestik

» Das Gedachtnis wird durch visuelle
Assoziationen extremn gestarkt was das
Behalten der Sprache erleichtert.

* Dig Beobachtungs- und
Improvisationsfahigkeiten der Lernenden
werden geschult

FOLIE 16

Pantomime Beispielaktivitat: Errate uns!

1. Teilen Sie die Klasse in zwei Gruppen ein.

2 Jeweils ein Spieler aus jedem Team kommt nach vorne und
stelit sich mit dem ROcken zur Tafel vor sein Team.

3.5chreilzen Sie ein Wort, das Sie zuvor gelernt halken, an die
Tafel

4 Bitten Sie die Lernenden in den Teams, das Wort mit
Bewegungen zu beschreiben, chne es guszusprechen oder zu
buchstabieren.

5.Der erste Spieler, der das Wort errat, erndlt 5 Punkte.

6.Dieser Spisler tauscht dann den Platz mit jermandem aus
seinem Team.

7.Das Tearn, das am Ende des Spiels die meisten Punkte hat,




FOLIE 17

Rollenspiel

FOLIE 18

Ein Beispiel
fur ein
Rollenspiel

& Eine Aktivitdt imn Klassenzimmer, die den
Lernenden die Moglichkeit gibt, die Sprache,
die Aspekte des Rollenverhaliens und die
totsachlichen Rollen, die sie maglicherwsise
aulrerhall des Klassenzimmers kendtigen,
zu Uben (Livingstone, 1985).

* Dig Lernendsen verbessern ihre Initiative, inr
Selbstvertrauen, ihre Gruppenarbeit und ihre

Kommunikation im Allgemeinen

Teilen Sie die Lernendsen in Poare auf.

Sagen Sie innen, doss sie on ein “schlechies
Urlaubseriebnis” denken sollen.

Stellen Sie den Lernenden diese Fragen, damit sie auf
verschiedene ldeen kommen:

Wo sind Sie hingefahren?

Wie war das Wetter?

Was haben Sie gemacht?

Was ist passiert?

Wi= haben Sie dos Problem gelost?

Bitten Sie die Lernenden, sich Motizen zu machen und die
Situation dann vior der Klasse vorzuspielen. Die anderen
Lernenden sollen herausfinden, welche Emotionen sie
gezeigt haben und benennen, welche verbalen und
nonverbalen Hinweise sie zu dieser Entscheidung gefihrt
hatzen.




FOLIE 19

Bitten Sie drei Freiwillige, sich . . .-\
®  urstelen Improvisation:

Die Klasse stellt Fragen oder nennit BEiSpiElﬂktiUitﬁlt: Das
@ Probleme, flr die sie Ratschidge Gute das Schlechte

bendtigt. . .
und das Hdassliche

Jeder der drei Lernenden gibt eine

andere Art von Ratschidgen: gute

schlechte und wirklich schlechte Irmrovisation kann als Aktivitat
(hassliche) Ratschiage. genutzt werden, um die
Sprechfertigkeit zu verbessarn und
den Ausdruck verschiedensr
Ermoticnen zu diben. Die
verwendete Sprache kann
anschliefend analysiert und

Tauschen Sie die Rollen, damit jeder
@ die Moglichkeit hot, unterschiedliche
Ratschidge zu geben.

Wenn die "schlechten Rotschlage’

wirklich schlecht sind, dann sollten die besprochen werden. Improvisation
‘hésslichen Ratschlage” noch kann auch daos Selbstvertrausn
schlechter ssin der Lernenden starken.

Schlussfolgerung: Widerstand der Lernenden

FOLIE 20

®

Schlussfolgerung

Umgang mit dem Widerstand
der Lernenden

Fragen Sie die Teilnehmer, ob sie glauben, dass alle ihre Lernenden bereit waren, an diesen
Theateraktivitdten teilzunehmen (Folie 20). Erkldren Sie, dass in manchen Fallen Lernende
aufgrund von Schiichternheit, Unsicherheit oder Angst, in der Offentlichkeit zu sprechen,
zuriickhaltend sein kdnnten, wenn sie im Klassenzimmer Theaterstiicke auffiihren. Sagen Sie
ihnen, dass sie sich keine Sorgen machen miissen, denn sie werden einige Tipps erhalten, die die
Lernenden ermutigen, sich in diesem Kontext entspannter zu fiihlen (Folie 21).




FOLIE 21

Bewdltigung emotionaler Hindernisse fur die @

Teilnahme
2 3
Bitten Sie um Erwarten Sie
Freiwillige, keine hohen
wenn Sie eine schauspieleri
Obung schen
beginnen, Fahigkeiten
anstatt einen oder grolte
Lernenden zu Kreativitat
Zwingen, sie
Zu machen.

Beenden Sie die Stunde, indem Sie die folgenden Reflexionsfragen auf Folie 22 stellen:
® Welchen Nutzen sehen Sie in der Anwendung von Theatertechniken zur Verbesserung der

Sprechfertigkeit (wenn Gberhaupt)?
® Wie koénnen Sie lhren Lernenden helfen, ihre Nervositat zu Giberwinden?

FOLIE 22

Reflexion

1. Welchen Mutzen sehen Sie im
Einsatz von Theotertechniken

ZUr Verioesserung der
Sprechfertigkeit (wenn
aberhaupt) ?

2 Wie kGnnen Sie Inren Lermenden

helfen, ihre Nernvositat zu
doerwinden?
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Hinweise fiir die Moderation:

Fiir die Online-Version der Beispielaktivitditen beachten Sie bitte die Erlauterungen nach jeder Folie.

Materialien zum Ausdrucken:

Sowohl in der Online- als auch in der Prasenzveranstaltung wird ein digitaler Projektor verwendet,
mit dem diese PPT-Prasentation gezeigt werden kann. Flir den Online-Kurs sollte eine
Online-Plattform wie Zoom, Google Meet und Microsoft Teams verwendet werden.



